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PROPUESTA DIDACTICA

La visita se desarrolla a través de un juego detectivesco en la

buUsqueda de objetos y detalles del Palacio, aproximando al nino a un

pasado extraordinario, fomentando su curiosidad por el descubrimiento de
objetosy realidades lejanas, desarrollando su percepcion visualy suimaginacion.

Una actividad plastica previa en el taller podrd introducir en el juego. Partiendo de la experimentacion
con algunos recursos artisticos bdasicos, realizaran una indumentaria: bolso y gorro de papel, para salir
alabusqueda de los tesoros del Palacio.

NIVEL: Educacion Infantil

OBJETIVOS:
Area de identidad y autonomia personal
- Observary explorarlos objetos.
- Utilizar la discriminacion visual y tactil, aligual que la discriminacion figuray fondo.
- Conseguir autonomia en laresolucion de pequenos problemas.
- Desarrollar habilidades motrices.
- Desarrollarlas habilidades coordinadas del tipo ojo-mano.
- Adquirir destreza en el uso de objetos y realizacion de actividades.
- Utilizar con precision los utensilios.
- Desarrollar comportamientos habituales de colaboracion y ayuda.
- Implicarse enlabores comunes.
Area de descubrimiento en el medio fisico y social
- Fomentar la curiosidad, la actitud exploratoria y el afén de descubrimiento
de objetos, hechosy fendmenos.
- Promover el interés del alumno por acontecimientos y realidades
proximas y lejanas.



Area de
comunicacién vy
representacion

- Emplear los procedimientos pictoricos para

aumentar sus posibilidades expresivas y de

comunicacion.
- Interesarse y apreciar las producciones propias y de sus cCompaneros,

asi como de las diversas obras artistica e iconicas que se le presenten.
- Mostrarinterés porlas explicaciones, vivencias y mensajes de las demds personas.
- Desarrollarla capacidad de expresion y comprension del lenguaje de laimagen.

ACTIVIDAD :
Visita al Museo de Historia de Tenerife consistente en un taller de Pldstica con la preparacion de una

indumentariay la busgueda de tesoros por el Palacio.
1. Pintar sobre el patrdn del bolso y confeccionarlo.

2. Construir un gorro de papel y pintarlo.
3. Apartirdel libro de actividades, descubrir los tesoros del palacio.

METODOLOGIA:
1. Recibimiento presentacion y formacion de grupos de trabagjo.

2. Explicacion de las actividades a realizary motivacion.

3. Orientacionesy ayuda en la realizacion de las actividades del taller.

4. Reparto de la guia de descubrimiento e introduccion ala visita

5. A partirde la guia, acompanarlios, animandoles y ayudandoles en lo que sea necesario.

MATERIALES DEL TALLER PARA 30 NINOS:
60 cartulinas DINA 3 de 5 colores (rojo, amarillo, azul, verde, naranja),40 metros de

cinta de tela, 6 colores de témperas (rojo, amarillo, azul, verde, naranja,

blanco), 30 pinceles, 30 esponjas, 5 rollos de servilletas de papel, 5 botes

para agua, 5 paletas de pinturg,30 platos de pldstico, 5
grapadoras, 5fijeras, 5 plastilinas grandes.

Hoja de recortables




PATIO

COFRE
Estamos en el patio. Queda muy poco para “LA BUSQUED A DEL TESORO DEL PALACIO"
encontrar el gran tesoro. iiii BUSCALO!

Este es el Palacio Lercaro.
Hace mucho, mucho tiempo, vivia aqui
una familia italiana, llamada familia Lercaro.
Eran muy ricos.
El palacio tiene tantos afios como
los abuelos de vuestros abuelos.
Aunque no sea como en los cuentos,
- este era un palacio porque era muy grande,
@ tenia tesoros y habia muchos criados.
Al pasar el tiempo, el palacio quedé
abandonado y el tesoro permanecio aqui
escondido.
IAhora nosotros debemos encontrar
Los tesoros de palaciol.




SALATT
ESCUDO

En los antiguos palacios decoraban

las puertas principales. Aqui lo hicieron con
pinturas. Solian dibujar el escudo familiar.
¢Serds capaz de encontrarlo?. Busca al final del
cuaderno la pegatina

Que le corresponde. ! —
P  all

i A DIBUJAR !

(

uando llegues a tu colegio dibuja
el Palacio Lercaro.




SALA VII

BASTON DE PLATA

El que mds mandaba en la isla llevaba un bastdén
de plata con forma de corona. Biscalo. Al final del

cuaderno encontrards su dibujo, pégalo sobre su color.

SALAIT-I

CIRCULOS:
VENTANA / MONEDAS

Podemos encontrar muchas cosas con formas
distintas, algunas tienen forma de circulo.
¢Ves alguna?

Fijote en la ventana redonda de
esta sala, fuera estd el sol,
enconfrards esta ventana al final
del cuaderno, recoértala vy

Dibuja algo redondo
aqui dentro.

Vamos a sequir buscando, ¢has
encontfrado ya las monedas?
Colorea esta moneda.




SALA IIT

CUADRO

En este palacio hay muchos cuadros.

Busquemos cuadros que tengan el color rojo.

En uno de ellos hay un hombre con barbas. El
cuadro que buscamos es uno de los mas grandes.
¢ Todavia no lo sabes?..... Pues la dltima pista es

que tiene un libro.

F_

San Jerénimo
n su estudio. Antes
la gente importante
se hacia pintar junto
con las cosas que
trabajaba, ¢te gusta
pintar?. Si pintas

Mucho, algin dia

llegards a ser
un gran

Pintor.

Elige el camino mds corto
para llegar a la isla de Tenerife.




SALAC

MAPA

SALA YV

BARRIL

Desde hace mucho tiempo se hace vino en \
Canarias. El jugo de la uva se guarda en estos

barriles y se transforma en vino.

Busca el barril mas pequefio, ¢de que color es?
\ Pinta el barril del color que quieras.

Los primeros navegantes
descubrian nuevos lugares.
A la vuelta contaban
lo que habian visto y
se hacian los mapas.
Esta sala estd llena de mapas
con los que podemos llegar
a nuevos lugares.




SALA VI

ZAPATOS

La sefiora Lercaro ha encargado unas botas
nuevas al zapatero; Buscalas. Coge la pegatin
de las botas y prueba si son de su tamafio.

SALA VI

GAL

_ETAS

¢ Te gustan las galletas? Pues busca una
caja grande llena de ellas.
¢Con qué te las comerias?
Rodea el alimento que mds te gusta
para comer galletas.

K.
&

Plato de potaje

Vaso de leche

Zanahoria
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